Curso presencial / Garantia Juvenil

CURSO DE
INICIACION

ARTISTICO DE
TATUAJE

(© DURACION
180 horas
Talento Joven
¢ LUGAR
Vivero de Empresas de la Camara de Zamora

4% DIRIGIDO A
Aquellos jovenes, beneficiarios del Sistema Nacional de Garantia Juvenil, que quieren
formarse para trabajar en el sector del comercio y marketing.

OBJETIVOS
Ofrecer la oportunidad a los jovenes de desarrollar su parte creativa y artistica y tener la
opcidn de entrar en el mercado laboral con artistas del tatuaje:
- Técnicas de ejecucion de tatuaje y dibujo.
- Titulacion homologada higiénico sanitario.
- Conocimiento de marketing, redes sociales, fotografia y video.
- Conocimiento de todos los estilos.

(> METODOLOGIA
Las sesiones en el aula seran tedrico-practicas de Lunes a Viernes de 08:30h - 14:30h

€ PRECIO
Gratuito

E] TITULACION OBTENIDA
Diploma acreditativo como artista del tatuaje y titulacion homologado de higiénico-sanitaio

Observaciones:

Todos los alumnos que han finalizado el curso, para seguir con su proceso de formacion dispondran de una
plataforma de seguimiento, orientacion para compartir experiencias y pertenecer a la comunidad de Noble Art.
Aquellos alumnos que destaquen y evolucionen como artistas del tatuaje tendran la posibilidad de incorporarase
laboralmente en nuestros estudios por todo el mundo.
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PROGRAMA

e MODULO 0. FORMACION TRONCAL (60H)

e Modulo 1. Domina tus redes sociales (6h)

e Fundamentos de las redes sociales 2025

* Mejores aplicaciones para crear contenido profesional

e Como funciona el algoritmo

e Como Crear contenido pro y hacer que tu audiencia no
pueda dejar de verte

e Domina el arte del storytelling

e Secretos del éxito en redes sociales y actitud correcta

e Médulo 2. Gestion de Meta ADS (6h)

Introduccion a Meta Ads

Crear y Vincular Fan Page e Instagram
e Configuracion inicial ADS Manager
Entendiendo Meta ADS Manager
Tipos de campanas y sus usos

e Modulo 3. Gestion Procreate (5h)

Introduccion a Procreate

Dominio de la herramienta

Aprende a controlar las capas y mascaras
Acciones de Procreate

Personaliza tu arte al detalle.

Controlando la seccion y transformacion.

e Creacion de Stencils digitales para tatuajes

e Modulo 4. Guia de CAP CUT (1h)
¢ |ntroduccion a Cap Cut.
¢ Médulo 5. Guia Filmaker (6h)
e Herramientas y equipos necesarios
e Como grabar videos de forma profesional
e Triangulo de la exposicion
e Lailuminacion es la clave de un buen resultado

e Temperatura de color y balance de luz para tatuadores
e Edicion de video para tatuadores
e Fotografia profesional de tatuaje

Mdédulo 6. Gestidn, atencion al cliente y
orientacion laboral (6h)

e Proceso de venta y post venta.

e Como generar clientes consolidados.

e Oportunidades del mercado actual.

e Como emprender como profesional tatuador.
Planificacion, objetivos y claves de éxito.

e Procesos para emprender

Médulo 7. Curso Homologado Higiénico
Sanitario (30h)

e Conceptos anatdmicos y fisiologia basica de la piel y las
mucosas

¢ Microbiologia basica

e Enfermedades de transmision hematica y
cutaneo-mucosa

e Conceptos de asepsia, desinfeccion y esterilizacion

e Seguridad y salud en el trabajo: riesgos especificos de
la actividad y su prevencion

¢ | ocales e instalaciones

e Utensilios y material de uso

e Medidas preventivas

¢ Informacion a las personas usuarias

¢ Residuos: concepto, tipologia y gestion

e Régimen de responsabilidad civil: nociones basicas

e Marco legal: normativa de aplicacion a los
establecimientos de tatuaje, piercing y
micropigmentacion

¢ Asistencia sanitaria inmediata

e Practicas

e Evaluacion objetiva individual

MODULO I. FORMACION TEORICO-PRACTICA (120H)

Mdédulo 1.Principales conceptos y practicas
sobre el tatuaje.

Mddulo 2. Técnicas basicas y practicas.
e Técnica de lineas
e Técnicas de sombreado
e Técnicas de relleno
e Técnicas de color
e Técnicas de handpoke

Mdédulo 3. Tipos y estilos de tatuaje
teorico-practico

Mdodulo 5. Tipologia de maquinas, utensilios y
practicas

e Maquinas de bobina

e Maquinas rotativas

Mdodulo 6. Definicién de conceptos practicos
e Ediciéon de imagen
e Creacion de empresa
® Redes sociales y Marketing

Modédulo 7. Técnicas de dibujo



