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PROGRAMA CURSO DE IMPRESION 3D Y MANEJO DE DRONES

MODULO 1. HERRRAMIENTAS BASICAS

Introduccidn: Las TIC como herramienta transformadora

Elaboracién de proyectos. Disefio e impresion 3D

Aplicaciones Informaticas (Scratch, Arduino, Bitblog, Applnventor, Tinkercad,
Thingiverse)

MODULO 2. IMPRESION Y ESCANEO 3D

Técnicas de fabricacién 3D
Tecnologias de impresién 3D
Software de impresién 3D
Aplicaciones de la tecnologia 3D

MODULO 3. MANEJO DE DRONES

Conocimientos practicos

Comunicaciones y fraseologia aeronautica
Procedimientos operacionales
Reglamentacidn aerondutica

Navegacion aérea

Principios de vuelo

Conocimientos generales de la aeronave



