Camara

Zamora

PROGRAMACION CURSO DISERNO Y DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS CON UNITY (155 horas)

Unidad 1: Disefio de juegos

LI Introduccién al disefio de juegos L1 Disefio de puzles

L] Definicién de juego ] Matematicas y probabilidad
[ Ludologia [ Disefio de estrategias

[J Estructura de juegos O Prototipado y testeo

] Disefio de la jugabilidad

Unidad 2: Disefio de videojuegos

] Historia de los videojuegos L1 Personajes y enemigos
[1 Géneros L1 Guién

[ Juegos serios L1 Pacing

L] Laidea 1 Camara y controles

L] La historia L1 HUD y Ul

L] Look&Feel L1 Combate

[ Experiencia

Unidad 3: Disefio artistico 2D

[1 Disefio, dibujo y modelado para (1 El arte en videojuegos
animacion [0 Realizacion de proyectos multimedia
1 Color, iluminacion y acabados interactivos.

Unidad 4: Trabajando en la industria

[ Roles del sector del videojuego 1 Cémo distribuir el juego
[] Etapas del desarrollo ] Crowdfunding
[0 Documentos I Pitch

[1 Modelo de negocio

Unidad 5: Desarrollo de videojuegos con Unity

1 Unity3D 1 Animacién

L] Introduccion a la herramienta ] Ul

[J Programacion C# 0 Navegacion
L] Interfaz L] Multiplayer

L1 Gréficos ] Méviles

O Fisicas 0 Analisis y Ads

O Audio



